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OMU Opdracht: Pientere Draakje

	Naam leerling:
	

	Start datum:
	

	Vak(ken):
	

	Docent(en):
	




	Wat ga jij als leerling doen?
	Met papier maak jij een draakje waarvan jij denkt dat hij beweegt, maar hij beweegt niet.

	Waarom ga jij deze opdracht doen?
	Bij Kennis der Natuur leer jij over zintuigen, organen die prikkels uit de omgeving waarnemen. 
Eén van die organen zijn jouw ogen, die ervoor zorgen dat jij jouw omgeving kan zien.
Met deze opdracht ga jij jouw ogen voor de gek houden.

	Hoe moet jij deze opdracht aanpakken?
	Deze opdracht mag jij alleen of in een tweetal maken.
1. Kijk het filmpje op: http://www.pienterespellen.nl/thinky/
2. Zorg voor een schaar en lijm.
3. In de bijlage staat het stappenplan om het draakje te maken.
4. De uitleg voor het vouwen staat op de tweede bladzijde.
5. Laat het draakje aan het eind van de opdracht zien aan jouw docent.

	Bij wie kan jij hulp vragen?
	· Klasgenoten
· Docenten.

	Hoeveel tijd heb jij voor deze opdracht?
	Maximaal twee lesuren (90 min).

	Welk resultaat laat zien dat jij de opdracht goed hebt afgerond?
	Het draakje lijkt te bewegen en jouw aan te kijken als jij er langs loopt. 
Als jij dit als bewijs in jouw portfolio wilt, film dan het draakje en het effect.

	Wat kan jij doen als jij klaar bent met de opdracht?
	Reflectie
Na het maken van de opdracht, is het tijd voor feedback. Jij kan kiezen of jij zelf feedback geeft aan jou zelf, of dat jij iemand anders jou feedback laat geven. Iemand anders kan een medeleerling zijn, jouw juf of meester of familie. Vraag het feedback formulier aan jouw juf of meester.
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3D optische illusie

GEBRUIK DEZE ILLUSTRATIE VOOR HET
VOUWEN EN IN ELKAAR ZETTEN VAN
THINKY. LET OP: ALS JE THINKY'S
HOOFD ZET LIJKT HET ALSOF JE HEM
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1. KNIP THINKY UIT EN ZET HEM
VOLGENS DE INSTRUCTIES OP DE
VOLGENDE PAGINA IN ELKAAR.

2. GA OP ONGEVEER 1 METER
AFSTAND STAAN SLUIT EEN OOG
EN KIJK IN DE OGEN VAN HET
DRAAKJE.

3. LOOP DAN HEEN EN WEER EN
BLIJF NAAR HET DRAAKJE KIJKEN.

WAUW.... THINKY VOLGT JOU!

Addictively Fun Games And Puzzles

www.ThinkFun.com
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BEN JE KLAAR MET HET IN
ELKAAR ZETTEN VAN THINKY?
DAN MOET HIJ ERUIT ZIEN ALS OP
HET PLAATJE RECHTSONDER.
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